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Stop Motion Filme 
Inhalt 
Wir erfinden Geschichten, schreiben sie auf, zeichnen die einzelnen 
Szenen, stellen Figuren, Requisiten und Hintergründe her, machen 
viele Fotos und setzen diese dann zu unseren eigenen Trickfilmen 
zusammen. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Ziele 
Du lernst, wie aus Bildern Bewegung entsteht. 
Du beherrschst die Geräte und Programme, sodass du deine Ideen 
umsetzen kannst. 
Du stellst mit verschiedenen Techniken und Materialien und auf dem 
Tablet deine eigenen Kurzfilme her. 

 



Kreativ... 
 

mit Hand, Herz, Stift & Papier 
 

Inhalt: 

 Wir arbeiten, basteln, gestalten & falten mit Papier. 
 Wir kreieren & gestalten Verschiedenes mit Händen, Stiften & 

Pinseln. 
 Wir sind kreativ mit Schrift, Stiften und unserem Herz. 

 
 

Ziele: 

 Du hast diverse, kreative Gestaltungsprojekte ausprobiert. 
 Du hast verschiedene Ideen, was du aus Papier alles 

machen kannst. 
 Du hast geübt, wie du verschiedene Schriften nutzen kannst. 
 Du hast dich weiterentwickelt im Gestalten mit Herz & Hand. 

 

 
 
 
 
 

Körperlich-kinästhetische Intelligenz Räumliche Intelligenz 

 
Intrapersonale Intelligenz Interpersonale Intelligenz 

 
 
 



Förderung der logisch-mathematischen Intelligenz 

Förderung der räumlichen Intelligenz 

Spiel der Könige: Schach 
 

 
Inhalt: 

 Wir tauchen ein in die faszinierende Welt der Schachfiguren 
und lernen Schritt für Schritt das Spiel der Könige kennen. 

 Wir üben intensiv am Schachbrett und bereiten uns auf ein 
kleines, internes Turnier vor. 

 Wir lernen die Geschichte des Schachspiels kennen. 
 Wir trainieren logisches Denken, anhand von Mühle, 

Mastermind usw. 

Ziele: 

 Du kennst alle Schachfiguren und lernst, wie sich jede 
Spielfigur bewegen kann. 

 Du trainierst spezielle Spielzüge. 
 Du lernst Schachzüge aufzuschreiben. 
 Du findest die Konzentration, deine Schachzüge im Voraus zu 

planen, aber auch die gegnerischen Schachzüge zu 
durchschauen. 

 Du vertiefst deine Fähigkeiten logisch und strategisch zu 
denken. 

Das Projekt Schach ist für dich geeignet, wenn…. 

… du die Geduld und die Ausdauer hast, dich über längere 
Zeit zu konzentrieren. 
… du gerne spielst, logisch denkst und ehrgeizig bist, dich zu 
verbessern. 

 

 

https://www.google.ch/url?sa=i&source=images&cd&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwiWh-Kiz6XbAhUC_qQKHUazBuoQjRx6BAgBEAU&url=http%3A//www.tsg-zell.de/schach/&psig=AOvVaw3O23R5EiVtjWt8OpqIOn-q&ust=1527501108100509


 

 
Kinder können viel von älteren Menschen lernen und ältere 
Menschen haben sehr Freude an Kindern. So möchten wir, 
gemeinsam viel erleben. 

Wir lernen Kartenspiele, so auch 
jassen, dass wir danach mit älteren 
Menschen spielen können. Wir 
lernen Lieder singen, damit wir 
anderen Menschen eine Freude 
damit machen können. Vielleicht 
können wir auch gemeinsam etwas 
Basteln. 

Vielleicht können wir auch erfahren, wie Seniorinnen und Senioren 
ihre Schulzeit erlebt haben, was sich alles in der Zwischenzeit 
geändert hat, und das in einem kleinen Text festhalten. 

Schöne gemeinsame Erlebnisse sind etwas, was dir niemand mehr 
nehmen kann! 

 
  Förderung der sprachlichen Intelligenz 

 Förderung der musikalischen Intelligenz 

  Förderung der interpersonalen Intelligenz 

 Förderung der Intrapersonalen Intelligenz 

  Förderung der existentiellen Intelligenz 

 
Ziele: 

 Du lernst ein paar Kartenspiele kennen. 
 Du kannst gemeinsam auf ein Ziel arbeiten. 
 Du bist offen für ältere Menschen und kannst ihr Dasein schätzen. 
 Du erkennst, wie man anderen Menschen eine Freude machen 
kann und dass diese Freude auch auf dich wirkt. 



Schaf - Wolle - Filz - Bandweben 
 

Interessiert es dich wie aus Schafwolle ein Filzgegenstand entsteht? 

Wir lernen verschiedene Filztechniken kennen und weben auch noch 
eigene Bänder und Bilder. 

Wenn du gerne eigene Ideen mit Farben und Formen verwirklichen willst, 
bist du in diesem Projekt genau richtig! 

Beim Filzen und Weben braucht es Ausdauer und ein wenig Geduld. 

Ziele: 

Verarbeitungsablauf der Schafwolle bis zum Filz kennen 

Eigene Gestaltungsentwürfe zum Produkt umsetzen 

Webgeräte aus Holz herstellen und nach Hause nehmen 

 
 

 
 

 

 

 



 Musikalisch-rhythmische 

Intelligenz 

 Bildlich-räumliche Intelligenz 

 Körperlich-kinästhetische 

Intelligenz 

 Interpersonale Intelligenz 

Ziele: 

 Du machst vielfältige 

Bewegungserfahrungen 

 Du erlernst akrobatische 

Grundformen 

 Du übst ausdauernd und 

bereitest dich auf deinen Einsatz 

vor Publikum vor 

Open Stage 
 
 
 
 

 

 
 

 
Gesang 

Poetry Slam  
 

musikalische 
Darbietung 

 
 
 
 

 

Ballett 
Line Dance 
Partnertanz 

Ideen für deinen Auftritt Akrobatik 
Partnerakro 

batik 
 
 
 
 

Besondere 
Talente 

Pantomime 
Clown 

 
 

 

 
 

Wenn du alle Aussagen mit ja beantworten kannst, bist du bei uns richtig: 

☐ Ich will auf die Bühne! 

☐ Ich habe ein Talent! 

☐ Ich bin bereit, fleissig zu üben! 

☐ Ich lebe für den Applaus! 



Mathe zum Anfassen & Programmieren 

Ziele: 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

o Wie kann ich bei der binären Uhr in St. Gallen die Uhrzeit 
korrekt ablesen? 

o Warum sind Bienenwaben sechseckig? 
o Was sind Fraktale und was hat ein Blumenkohl damit zu tun? 
o Was ist ein Calliope und wie programmiere ich ein Calliope? 
o Wie kann ich mit einem Makey Makey und Knete Musik 

machen? 
o Wie kann ich ein einfaches Scratch Spiel selbst 

programmieren? 
 
 

 Ich bin gut in der Mathematik und interessiere mich dafür, 
auch wenn es mal schwieriger wird. 

 Ich kann mit Ausdauer und immer wieder Ausprobieren ein 
eigenes Spiel auf Scratch programmieren. 

 Ich kann mit Hilfe von Material mathematische Rätsel lösen. 
 Ich kenne mathematische Phänomene in der Natur. 
 Ich lerne das Calliope & das Makey Makey kennen und kann 

Dinge damit programmieren. 
 

Inhalt: 
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